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Examen No. 1 
 
Realizar una página web que contiene un formulario con dos campos de texto y botón tal como 
se muestra en la siguiente figura.  Usar el archivo estilos3.css para dar estilos al formulario. El 
campo pequeño en el que se pide ingresar una letra lleva el estilo campoLetra, y el campo para 
ingresar el texto, el estilo campo 
 

 
Desarrollar un script que realiza lo siguiente: 
 

• En el campo que dice “Letra para reemplazar” se debe ingresar una letra 
• En el campo que dice “texto”, se debe ingresar cualquier texto 
• Al presionar el botón “buscar y reemplazar” el script busca en el texto ingresado la letra 

que también se ha ingresado en el campo correspondiente, y las ocurrencias de dicha 
letra en texto ingresado las reemplaza por el signo # (gato).  Por ejemplo: 

 
En letra se ingresa “a”. En texto: “Hola esto 
es una prueba 

Al ajustar el botón las “a” del texto ingresado 
se reemplazan por “#” 

  
 



Antes de hacer el reemplazo de las letras encontradas en el texto por el signo de gato, hay que 
validar que ninguno de los dos campos esté vacío. Si uno de los dos campos está vacío, se debe 
generar una alerta que diga: “Los campos no pueden estar vacíos para ejecutar el script” 
 

 
Calificación: 
 

Uso del archivo de estilos 1 pt 
Formulario y botones con los estilos iniciales 1 pt 
Alerta si alguno de los campos está vacío 3 pts 
Reemplazo de las ocurrencias de la letra ingresada por el signo de 
gato (#) en el texto ingresado 

3 pts 

 
 
Colocar los archivos del examen en una carpeta que se llame Examen1. Subir esta carpeta con 
los archivos del examen a su carpeta personal en el servidor de Diseño 


